Planungsdossier von

Ziele
Mit deiner frei gewdhlten Arbeit verfolgst du die folgenden Ziele:
> Ich lerne ein interessantes Thema kennen. (Wissen erwerben)
» Ich kann meine Freiarbeit planen.
> Ich kann mich selbststandig Uber das Thema informieren.
» Ich kann die Informationen sortieren, verarbeiten und festhalten.
» Ich kann ausdavernd und selbststandig an meinem Projekt arbeiten.

» Ich kann meine Arbeit/mein Produkt prasentieren und vorstellen.



Rahmenbedingungen

Ziel: Prasentation der Arbeiten

o Wirstellen alle Arbeiten aus

o Ausstellung auf Tischen und an Stellwénden im Gruppenraum und
Garderobe

o Deine Ausstellung ist selbsterkldrend (Infos, Kommentare,
Beschriffungen)

o (Interessierte Schiler & Eltern kdnnen die Ausstellung wdhrend der
Schulzeit selbststandig besuchen.)

Deine Ausstellung beinhaltet ...

« Dein Produkt der Freiarbeit (deine Arbeit)

« Deine Freiarbeitsplanung (mit Mindmap und Planungsraster)
« Dein Freiarbeitsjournal mit den regelmdassigen Eintrédgen

o Deine Arbeitsruckschau

Freiarbeitsplanung

lch begebe mich auf die Suche nach meinem Thema
Ich erstelle ein Mindmap zu meinem gewdhlten Thema
Ich formuliere mein Ziel, das ist erreichen will. (Oder mehrere Ziele)

. Was muss ich alles tun, um mein Ziel zu erreichen?
Was muss ich unbedingt vor dem Start der Freiarbeit erledigen?
Mit dem Planungsraster plane ich, bis wann ich welche Arbeiten
erledigt haben muss. Ich versuche, den zeitlichen Arbeitsaufwand for
die Arbeiten abzuschatzen.
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1. Themenwahl mit der Ideen-Liste

Freiarbeitsplanung
Kreuze alles an, was dich interessiert. Sei grosszigig, du kannst spéter noch

aussortieren.
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Stermne und Planeten
Végel

Dinosaurier und Fossilien
Lebewesen im Meer
Wald

Urwald

Blumen und Pflanzen
Unser Korper
Ungeheuer
Weltraumfahrt

Das Wetter

Vulkane und Erdbeben
Insekten

Reptilien

Steine und Mineralien
Naturexperimente
Maschinen und Motoren
ElektrizitGt und Licht

Die Elemente

Mathematik
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Rechenspiele

Puzzles

Messen und wagen

Das Geld /Wahrungen
Rechen mit grossen Zahlen
Kalender, Uhr, Zeil
Denksportaufgaben
Logicals

Sudokus

Geometlrie / Formen
Formein

Prozentrechnen

Plane und Konstruktionen

Menschen
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Familien

Die Zukunft

Die Schweiz

Andere Lander
Urgeschichte
BerUhmte Leute

Feste und Brauche
Volker der Erde: Inuits,
Indianer, Mayas.....
Regierungen
Expeditionen

Verkehr und Transport
Probleme der Welt
Geschichte der Schweiz /
Well

Sprache
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Geschichten schreiben
Theaterstiicke schreiben
Zeitungsartikel schreiben
Briefe schreiben
Bildergeschichten und
Comics zeichnen
Geheimsprachen
Zeichensprachen
Fremde Sprachen lemen
Geschichten zuhdren
Geschichten erzGhlen
Vorlrage und Reden
verfassen

Ein Spiel, Ratsel erfinden
Sagen und Mythen

Gestalten und Bewegen
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Bilder malen

Werken mit Holz
Modellieren aus Ton
Theater spielen

Einen Tanz erfinden
leichnungen

Musik machen
Puppenspiel

Berihmte Kinstler kennen
lernen

Spiele, Spielzeug erfinden
Zauberkunststicke
Witzzeichnungen

T0rme baven

Jonglieren

Gummitwist

Fotografie

Film / Video / Ton
Pantomime

Berufe kennen lernen
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Arzt / Arziin

Polizei

Feuverwehr

Hausbau / Architektur
Joumalismus
Profisport
Schauspieler/in
Tierarzt / TierGrztin
Landwirtschaft
Schriftstellerei
Kiinstier / Kinstlerin
Erfinder / Erfindenn
Ingenieur / Techniker
Handel und Verkauf
Rechtsanwalt / Jurist

Auf der Liste fehlen meine folgenden Interessen:

Name:

Datum:

(Quelle: E. Bumns 1992 und E, Stokar 1999)
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fotografieren, einen Videofilm drehen

Denkspiele machen und Ratsel 1ésen

Uber Erlebnisse in Ruhe nachdenken

Experimente machen

ein Musikinstrument spielen lernen

technische Geréate auseinandernehmen und reparieren
Blicher lesen

jemand anderem etwas Interessantes beibringen oder erklaren
malen, zeichnen, modellieren

komplizierte Rechnungen |Gsen

Fantasiegeschichten ausdenken, aufschreiben oder zeichnen
einen eigenen Garten haben oder Pflanzen pflegen

in einem Chor oder Orchester mitmachen

untersuchen, wie ein Gerat funktioniert (Rasenmaher,
Nahmaschine..)

Fremdsprachen leren

in einem Verein mitmachen oder Mannschaftssport betreiben
Puzzles oder Geometrieaufgaben |6sen

auf dem Computer neue Dinge herausfinden

versuchen herauszufinden, warum ich manchmal
traurig/verargert/neidisch bin

Tiere beobachten

ein neues Lied erfinden/komponieren

basteln oder werken (mit Holz, Glas, Papier)
Theaterauffihrungen besuchen / Theaterstucke lesen
andern helfen oder fir sie sorgen (den Eltern im Haushalt,
Babysitter)

etwas konstruieren oder entwerfen (z.B. ein Legohaus, ein
Kieidungsst(ick)

herausfinden, wie man im Lotto am meisten Geld gewinnen
kénnte

einen Plan machen, mir etwas vornehmen /z.B. mich weniger
aufregen, mich besser auf Prifungen vorbereiten)

die Sterne beobachten und Bicher Gber das Weltall lesen
auf einem Musikinstrument neue Sachen ausprobieren oder ein
Stiick aus dem Gedachtnis nachspielen

ein Fahrzeug bauen oder ein Kleidungsstiick ndhen/stricken
Geschichten, Gedichte oder ein Drehbuch flr einen Film oder
ein Horspiel schreiben

fur die Nachbarschaft oder Freunde eine Vorstellung
organisieren (Zaubervorfithrung, Kaspertheater, Konzert)
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etwas schdn gestalten oder dekorieren (eigenes Zimmer,
Einladungskarte)

Strategiespiele machen am Tisch oder auf dem PC (Schach, 4
gewinnt...)

uber Fragen nachdenken oder mit jemandem diskutieren wie:
Was habe ich gern an mir? Wie mochte ich sein?
herausfinden, wie der Kérper funktioniert oder warum man krank
wird

Lieder aus verschiedenen L&ndern singen

eine neue Sporttechnik trainieren oder eine neue Tanzform
lernen

Gedichte, Reime oder Liedtexte (z.B. Rap) aufsagen oder selber
erfinden

eine Gruppe anflhren, einen Club oder ein Team grinden, im
Vorstand eines Vereins sein

etwas nach Plan zusammensetzen (Lego-Bauplane,
Bastelanleitung)

verstehen, wie man etwas voraussagen kann (Wetter, Bérse,
Kriege)

ein Tagebuch flhren (schreiben, zeichnen, Sachen einkleben)
Tiere z&men oder trainieren

Végel nach ihrem Gesang unterscheiden lermen

mit Velo, Inline-Skates, Snowboard usw. Kunstticke machen
oder Akrobatik lernen

Uber etwas Interessantes einen Vortrag halten

ein Gruppengesprach/eine Diskussion leiten oder in einer
Gruppe Streit schlichten

Landkarten lesen, im Wald oder in einer fremden Stadt nach
dem Weg suchen

bekannte Sachen genau verstehen lemen /z.B. warum ist es im
Winter kalter als im Sommer?

herausfinden, wem in meiner Familie ich am &hnlichsten bin und
warum

verschiedene Pflanzen und Insekten sammeln und
herausfinden, welche zueinander gehdren

Konzerte, Opern, Musicals oder Musikfilme besuchen
Pantomimenspiele machen

Sprachspiele machen oder Witze erzéhlen (auch selber
erfundene)

mit jemand Unbekannten ein Gesprach beginnen (auf der
Strasse, im Zug...)



2. Mind-Map zum gewahlten Thema

Freiarbeitsplanung
AuUf ein leeres A4-Blatt machst du dir ein ausfUhrliches Mindmap zu deinem
Thema. In die Mitte schreibst du das Thema; die Aste sind Teilgebiete davon.

3. Ziele formulieren
Was will ich erreichen, was will ich kbnnen, was neu
lernen, ...¢

4. Was muss ich alles tun, um mein Ziel zu erreichen?
Was muss ich alles fun, um mein Ziel zu erreichen?e Muss ich
Erwachsene um Hilfe bitten? Brauche ich Buchere ...

5. Was muss ich vor dem Start der Freiarbeit erledigen?
...die selbstndig in der Freizeit vor dem Start der Freiarbeit erledigt werden
mussen. Z.B. Ich hole die BUcher aus der Bibliothek. Ich kaufe oder sammle
das bendtigte Material. Falls es etwas kostet, mUssen deine Eltern
einverstanden sein.




